Det laerer man

Q( Kendskab til udsagnsord

Q( Sikkerhed i bgjningsmenstre
g Fokus pa rod + endelser

g Brug af udsagnsord i tekster
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Regelmaessige

dans  |danse |

spil_ [spile |

bag  |bage |

danser  |dansede  |danset  |dansende |
spiller  |spillede  [spillet  [spilende |
bager  |bagte  |bagt  |bagende |
Jerer  |lerte  |lert  |lerende |
lmser  |leste  [lest  [lesende |
[spiser ____[spiste  spist  [opisende |

Transitive verber efterfolges af et direkte objekt (genstansled): Emil saetter kogpen‘ Emil legger bogen (bevaegelse).
Intransitive verber bruges uden direkte objekt: Emil sidder. Emil ligger (stilstand).

'Stjerneord’(sveere ord

Modalverber er hjeelpeverber uden bydeform, og siger noget om méden hovedverbet foregar pa fx: Pigen skulle cykle
"skulle’ er et madesudsagnsord, derfor efterfglges det ikke af ‘at’ foran hovedudsagnsordet som i: Pigen hader at cykle.

Sanseverber (her er nogle eksempler, men find gerne selv pé flere

* Sjaeldent brugt.

Udsagnsordsraes

Spil dig klog pa udsagnsord.
Bliv bedre til at stave.

Bliv hurtigere til at laese.
Skriv bedre tekster.
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Spil 1 - Bgj ord
® Saet et ur til fx 20 min.

® Stil hver jeres brik et tilfeeldigt sted
pa spillepladen. Der er intet start-
og slutfelt. Veelg selv spilleretning.

® Kast pa skift terningen, ryk brikken
og bgj udsagnsordet, | lander pa.
Fx bag, at bage, jeg bager, jeg bagte,
jeg har bagt/havde bagt, bagende.
(Lettere niveau: Bgj kun til og med
datid.)

® Nar man bgjer ordet korrekt, far
man det antal point, som star i
feltet pa spillepladen.

® Notér Ipbende point.

® Nar uret ringer, vinder spilleren
(holdet) med flest point.

Stjernefelterne

Lander man pa en stjerne,
far man et ekstra slag. Kan
man bgje ordet i stjernen,
far man ogsa point.

Sansefeltet

Lander man pa sansefeltet,
skal man finde pa et
udsagnsord, der knytter sig
til sanserne (fx se, stirre)

og bgje dem. Man far 1 point
pr. ord. Der bgjes dog max 3 ord.

Modalverber

Nar man er klar, kan man veelge at ga
ad modalverbestien og score endnu
flere point. Fx —, at ville, jeg vil,

jeg ville, jeg har villet / havde villet, — .
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Spil 2 - Dan satninger

® Spil som spil 1, men i stedet for at
bgje det ord, man lander p3, skal
man danne én saetning.

Terningen bestemmer ogs4, hvilken form af
udsagnsordet, man skal bruge:

'+ Bydeform: Fx Dans igen!

|.* Navneform: Fx Jeg er glad for at danse.
At danse er skont.

.+ Nutid: Fx Nu danser jeg tango.

21 Datid: Fx | gar dansede Anna med Emil.

't Kort tilleegsform: Fx Han har aldrig danset for.
Han havde aldrig danset far.

'3t Lang tillegsform: Fx Pigen kom dansende
ind i stuen (sammensat udsagnsordsled).
Den dansende pige var glad (som tillzegsord
foran navneord).

Eksempel: Man slar en 5'er (= kort tillzagsform)
og lander pa ordet ‘at laegge’. Dan fx saetningen:
Jeg havde lagt mig pa sofaen. Notér 3 point.

NB:

Hvis ordet man lander p3, ikke findes i
formen, fx synes i bydemade, sa far

man stadig point, nar bare man ved dét.

Gor spillene skriftlige

Spil 1: Skriv de bgjede
ord ned i Igbet af spillet.

Spil 2: Skriv saetningerne
ned og saet streg under
udsagnsordene.
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Udsagnsord = et verbum / to verber.
Udsagnsled = verbal.

Sofie dansede (verbal).

Sofie har dgnset (sammensat verbal).

Tidslinie
Datid Nutid Fremtid
‘ (imperfektum) ‘(praesens) ‘(futurum)

Pigen dansede Pigen danser Pigen vil danse
Y
| 4

Fordatid  ‘Fornutid
(plusquam- (perfektum)
perfektum)

Pigen havde danset  Pigen ar danset
N

Hjeelpe- Hoved-
udsagnsord udsagnsord

Udsagnsord kan sta aktivt eller passivt:

Pigen kaster bolden (aktivt).

Bolden kastes af pigen (passivt).

Bolden bliver kastet af pigen (passivt).
X o)

Nar vi skal skrive bedre tekster, er det
en fordel at kende udsagnsordenes
funktion i tekster:

Handleverber / ggreverber:

Fx sparke, stjeele, Iabe, skgjte.
Knytter sig til grundled og
skaber handling og bevaegelse.

Tilstandsverber:

Fx ligge, bo, veere, sta, sove, dramme.
Tiden gar langsomt. Tempoet szettes
ned.

Sanseverber:

Fx meerke, lytte, snuse, stirre, smage.
Knytter sig til de 5 sanser og

skaber billeder og nuancer.

Ytringsverber / sigeverber:
Fx sige, hyle, grine, sparge, rabe.
Skaber variation i sproget.




